CASA OSMIJEHA ILI CASA TUGE?

Vrsta igre:
DrusStvena igra, zagonetka*

Potrebno:
- plasti¢na ili papirna ¢aSa za svakog igraca*
- bombon, pikula ili sl. za svakog igraca*

Opis igre:

Igru mogu igrati 4 i viSe igraca rasporedenih u
grupe.

Ukoliko igru igraju 4 igraca potrebno ih je
rasporediti tako da u jednoj grupi budu dva
igraca.

Ukoliko igru igra vise od 4 igraca potrebno ih je
rasporediti u grupe sukladno osobnoj procjeni voditelja igre odnosno potrebama dogadanja, te€aja,
seminara, team-buildinga, rodendanske proslave i sl.

Unutar jedne grupe igrace je pozeljno smjestiti
prostorno jedan nasuprot drugoga.

Svaka grupa u jednoj zajednickoj ¢asi dobije
broj bombona jednak broju igraca u toj grupi.
Svakom igracu unutar pojedine grupe se
dodatno dodjeljuje jedna prazna ¢aSa.

Drzeéi (balansirajuci, kako je prikazano na slici)
tu praznu €aSu na dominantnoj ruci  (lijevoj za
ljievake, desnoj za deSnjake - ili za dodatno
kompliciranje igre: obrnuto), igra ¢ u ¢asi, da bi
ona postala €aSa osmijeha, mora imati

- bombon (pikulu).

Igrac se ne smije koristiti svojom drugom rukom,
dijelovima tijela, nogama, zubima, ustima. -
Ukoliko ¢aSa padne ili se prevrne, postaje €aSa tuge, a svi unutar te grupe moraju krenuti iz pocetne
pozicije. Dakle, kao na pocetku igre, u zajednickoj ¢aSi samo te grupe moraju ponovo biti svi bomboni.
Grupa koja prva svlada zadatak, odnosno grupa u kojoj svi igraci ¢aSe pretvore u ¢aSe osmijeha je
pobijedila.

To su sva pravila i potrebno ih je shvatiti doslovn 0.9

Nagradeni su naravno svi sudionici, pa i oni koji ne¢e biti najbrzi u ovoj igri.

Na pocetku igre su svi dobili svoje bombone koje ¢e na kraju igre moci iskoristiti kako zele. ©

Konacni izbor unutar grupe svodi se na kljuéno (skriveno) pitanje:
Hoéete li dozvoliti drugim igra  €ima da pretvore vaSu ¢€asSu u €asu osmijeha i zauzvrat u €initi isto?
+ Odgovor na to pitanje je ponekad stvar samo jednog «klika», a cjelina je ponekad vrijednija nego zbroj svih
' njezinih dijelova.
Koliko je teSko izabrati €asSu osmijeha (ili...)? Koliko je teSko zamijeniti «JA» sa «MI»? MoZemo li zajedno viSe;)

Nauciti igrati ovu igru, za nekoga ¢e znaditi nauciti Zivjeti, a za nekoga nec¢e znaditi nista osim dobrog osmijeha. ©
Naravno da s ovom igrom, zagonetkom ili pri¢icom i vi moZete raditi Sto vas je volja, time naravno preuzimate i

. odgovornost za svoja djela, a ovim se ja odri¢em odgovornosti za vaSa djela nastala itanjem ovih uputstava. ©
Ipak, ukoliko negdje kopirate ovo autorsko djelo bilo bi lijepo da spomenete ime autora, tj. mene. ©

- Neka vam je ¢aSa osmjeha Cesto do vrha puna. — Tadija Dovoda, Tedi ili Ti http://klaun.org

*Napomena:

Preporuca se koristenje plasti¢nih ili papirnih ¢aSa jer se staklene, pri padu, mogu lakSe razbiti.
Umjesto bombona ili pikula moZete koristiti papirice s nacrtanim ©, kamencice pijeska i sl.
Svaki novi dan neka nova ¢aSa u vasoj blizini postaje ¢aSa tuge jer njezin igra¢ ne zna bolje.
Tko ima veéu odgovornost, osoba koja ima odgovor tj. informaciju ili osoba koja ju nema?

Bilo kako bilo, lijepo je rec¢i:»OD DANAS JEDNA OSOBA VISE ZNA ZA OVU IGRUI»! ©




